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アルゴリズム (Algorithm:算法 or計算手順)

11琵
告琵た喬逢基続Rための一連の手順(操作手順)で

|ケ1擢呈能三王=客撮据懇機梶だ全畜島た是義されること
(3)実 効性十一一各操作が明確で基本的であること

を満たすもの
2.ア ルゴリズムの表現法

(1)流 れ図 (フローチャー ト)

コンピュータによる問題解決の流れ

(2)例 :ユークリッドの互除法
人力 : 正 の整数 aル
出力 : a と  b の 最大公約数 d
l.勧 b=叶 __r〔 余り〕
2.r=0な らば b→ d 終3 btt βbとして1・ヘ

い

(3)プ ログラム
(
Intrger IA,IB,ID,IR
read酔げB;
1=QttIA/1B;o一一余りは無視
IR=IA一 IQ■IB;
if IR‐O then

てWrite IBj
end〕

IA=IB;
IB=IR;

観 的 1

}

3.プ ログラムの基本機
Program名

型宣言
bigin (or{  )

型宣言

本体

end ( or})

4.ア ルゴリズムの計算量

基柔億盛法至窮畠嫉香夕喜テ基量
に要する

。時間計算量 と  領 域計算量
・最大 と  平 均

アルプリズムの決定
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